
Catalina Lanzziano
Diseñadora digital y multimedia - Bogotá, Colombia
+57 (301) 547-0672 - lanzziano.catalina@gmail.com

PERFIL PROFESIONAL
Diseñadora Digital y Multimedia con interés en la producción audiovisual,
la animación y la construcción de experiencias visuales. He desarrollado
proyectos que integran diseño, video, motion graphics y narrativas
multimedia, explorando la relación entre cultura, música y comunicación
visual. Busco aportar soluciones creativas que combinen sensibilidad
estética, pensamiento conceptual y dominio de herramientas audiovisuales
para crear contenidos relevantes y atractivos para diversas audiencias.

EXPERIENCIA LABORAL
LIDERA

Co-lideré el equipo de diseño encargado del desarrollo de recursos
educativos digitales para programas de formación virtual.
Participé en la planificación, organización y producción de contenidos
gráficos para plataformas virtuales de aprendizaje.
Diseñé recursos visuales para aulas virtuales, incluyendo banners,
infografías, portadas, materiales descargables y recursos pedagógicos.
Apoyé la producción de contenidos audiovisuales y videos explicativos
para procesos de capacitación.
Participé en proyectos de desarrollo web, experiencia de usuario (UX) e
interfaces digitales para entornos educativos.
Coordiné procesos de revisión y ajustes de materiales visuales en
articulación con equipos interdisciplinarios.

Octubre 2025 - Mayo 2026
Co-líder de Diseño Digital

TRIBU GPS

Diseñé piezas gráficas para promoción de servicios y fortalecimiento de la
comunicación visual de la organización.
Elaboré manuales de uso y recursos gráficos para productos digitales.
Desarrollé materiales visuales para aplicaciones móviles y plataformas
web.
Produje contenido gráfico para actualización de sitios web y medios
digitales.
Realicé edición de fotografía y video para contenidos de comunicación y
redes sociales.

Julio 2024 - Octubre 2025
Diseñadora Digital y Multimedia Freelance

RESPIRA INGENIERÍA SAS

Desarrollé proyectos de identidad visual y branding corporativo.
Diseñé portafolios de servicios y materiales institucionales.
Elaboré piezas gráficas para comunicación interna y externa.
Apoyé procesos de comunicación organizacional mediante recursos
visuales.
Produje contenidos para diferentes canales de comunicación.

Diciembre 2020 - Diciembre 2025
Diseñadora Digital y Multimedia Freelance



EDUCACIÓN
Profesional en Diseño Digital y Multimedia
Universidad Colegio Mayor de Cundinamarca
2026

COCA SANADORA

Diseñé piezas gráficas para promoción de productos y actividades
comerciales.
Elaboré material visual para ferias, eventos y campañas promocionales.
Apoyé la comunicación visual de la marca en diferentes espacios de
difusión.
Produje recursos gráficos para materiales promocionales y comerciales.

Noviembre 2023 – Noviembre 2024
Diseñadora Digital y Multimedia Freelance

ANCESTRAL COOK

Participé en la construcción de identidad visual de la marca.
Diseñé piezas gráficas para promoción de productos y servicios.
Gestioné contenidos para redes sociales.
Realicé edición fotográfica para publicaciones digitales.
Apoyé estrategias de comunicación y posicionamiento digital.

Junio 2020 – Diciembre 2020
Diseñadora y Community Manager

CERTIFICACIONES Y CURSOS
CertiProf

SCRUM Foundation Professional Certification (2024)
Servicio Nacional de Aprendizaje – SENA

Ilustración de Personajes en Medios Digitales (2021)
Manejo de Adobe Photoshop (2021)
Manejo de Adobe Illustrator (2021)
Fundamentos de Diseño (2020-2021)

HABILIDADES
Gestión y Comunicación

Gestión de proyectos
Comunicación organizacional
Producción de contenidos
Planeación y organización
Trabajo interdisciplinario
Gestión de recursos digitales
Comunicación visual

HERRAMIENTAS
Adobe After Effects
Adobe Premiere Pro
Adobe Illustrator
Adobe Photoshop
Adobe InDesign
Blender
Microsoft Office
Google Workspace
Metodologías ágiles SCRUM

Diseño y Producción Digital
Diseño gráfico
Branding
Diagramación
Diseño editorial
Edición fotográfica
Producción audiovisual
Motion Graphics
Edición de video
Narrativa visual

Universo X | Proyecto de Grado
Desarrollo de una estrategia transmedia para la banda bogotana Triple X en
el marco de sus 25 años de trayectoria. El proyecto integró producción
audiovisual, animación, diseño editorial, ilustración y experiencias interactivas
mediante la creación de un micrositio, fanzine, piezas gráficas y contenidos
digitales orientados a fortalecer la participación de la audiencia dentro de un
universo narrativo vinculado a la música y la cultura alternativa.
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